wirtschaftsschule
thun

Factsheet Entwickler digitales Business
mit BM 1 Typ Wirtschaft'

Nach der abgeschlossenen Berufslehre prifungsfreier Zugang zum Studium an einer
Fachhochschule (bspw. Berner Fachhochschule Wirtschaft) oder zur Passerelle
(= einjdhriger Lehrgang nach der Berufsmaturitdt fir den Zugang an die Universitat)

Aufnahmebedingungen

PRUFUNGSFREIE AUFNAHME AUFNAHME MIT PRUFUNG
Abgeschlossene Volksschule mit guten bis sehr Bestandene Aufnahmeprifung
guten Leistungen auf der Sekundarstufe 1

(Empfehlung durch Oberstufen-Lehrperson)

Via QR-Code gelangen Sie zu der Anmeldung zum Empfehlungsverfahren oder zur Aufnahmepriifung.

I  AnzahlSchultag pro Lehrjahr: 2-2-2-2

Kosten: unterscheiden sich wegen den Gesamt

Lehrmitteln von der EFZ-Ausbildung. Die Lehrmittel BM 1 ca. 800.00
» freiwilligen Sprachaufenthalte kosten . . ' '

zusitzlich. Evtl. weitere Lehrmittel

. . (Duden, ZGB/OR) ca. 100.00

I Dispensation von acht EFZ-Modulen Notebook

Die Promotion erfolgt, wenn die Gesamtnote  (Bring your own device)? ca. 1'200.00

der BM—PromoEionsF_échgr (ohne Module & Materialgeld Schule ca. 320.00

Sport) 4.0 betragt, die Differenz der Sprachzertifikate

ungenliigenden Noten zur Note 4.0 - -
» gesamthaft den Wert von 2.0 nicht (ibersteigt (exFer.n.e Prifungsgebiihren) - ca. 7|60'00

und nicht mehr als zwei Noten unter 4.0 Freiwillige Sprachaufenthalte ca. 4'600.00

erteilt wurden. Sonst erfolgt eine einmalige

provisorische Promotion.

Berufsmaturitatspriufungen

Ansprechperson

Peter L{thi
Konrektor&
Abteilungsleiter ICT

0332252627
peter.luethi@wst.ch

1 Der BM Typ Wirtschaft wird von der ICT-Berufsbildung Schweiz empfohlen.
% Die technischen Anforderungen fir BYOD finden Sie durch den QR-Code.

kv bildungsgruppe

Berufsfachschule, Berufsmaturitat, Weiterbildung schweiz


https://wst.ch/entwicklerin-digitales-business-bm1-wirtschaft/
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Abbildung: Standardpfad Entwickler:innen digitales Business EFZ
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