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Factsheet Entwickler digitales Business  

mit BM 1 Typ Wirtschaft1 

Nach der abgeschlossenen Berufslehre prüfungsfreier Zugang zum Studium an einer 
Fachhochschule (bspw. Berner Fachhochschule Wirtschaft) oder zur Passerelle  
(= einjähriger Lehrgang nach der Berufsmaturität für den Zugang an die Universität) 

Aufnahmebedingungen 
PRÜFUNGSFREIE AUFNAHME AUFNAHME MIT PRÜFUNG 
Abgeschlossene Volksschule mit guten bis sehr 
guten Leistungen auf der Sekundarstufe 1 
(Empfehlung durch Oberstufen-Lehrperson) 

Bestandene Aufnahmeprüfung 
 

Via QR-Code gelangen Sie zu der Anmeldung zum Empfehlungsverfahren oder zur Aufnahmeprüfung. 

Anzahl Schultag pro Lehrjahr: 2-2-2-2 

Kosten: unterscheiden sich wegen den 
Lehrmitteln von der EFZ-Ausbildung. Die 
freiwilligen Sprachaufenthalte kosten 
zusätzlich. 

Dispensation von acht EFZ-Modulen 

Die Promotion erfolgt, wenn die Gesamtnote 
der BM-Promotionsfächer (ohne Module & 
Sport) 4.0 beträgt, die Differenz der 
ungenügenden Noten zur Note 4.0 
gesamthaft den Wert von 2.0 nicht übersteigt 
und nicht mehr als zwei Noten unter 4.0 
erteilt wurden. Sonst erfolgt eine einmalige  
provisorische Promotion. 

Berufsmaturitätsprüfungen 

  

 
1 Der BM Typ Wirtschaft wird von der ICT-Berufsbildung Schweiz empfohlen. 
2 Die technischen Anforderungen für BYOD finden Sie durch den QR-Code.  

 Gesamt 

Lehrmittel BM 1 ca. 800.00 

Evtl. weitere Lehrmittel 
(Duden, ZGB/OR) ca. 100.00 

Notebook 
(Bring your own device)2 ca. 1'200.00 

Materialgeld Schule ca. 320.00 

Sprachzertifikate  
(externe Prüfungsgebühren) ca. 760.00 

Freiwillige Sprachaufenthalte ca. 4'600.00 

Fach Art der Prüfung 

Deutsch schriftliche und mündliche Prüfung 

Französisch schriftliche und mündliche Prüfung oder DELF B2 

Englisch schriftliche und mündliche Prüfung oder FCE B2 
(im 3. Lehrjahr) 

Mathematik schriftliche Prüfung 

Wirtschaft und Recht schriftliche Prüfung 

Finanz- und Rechnungswesen schriftliche Prüfung (im 3. Lehrjahr) 

Geschichte und Politik ERFA-Note 

Technik und Umwelt ERFA-Note 

IDPA Arbeit und Präsentation 

 

 

 

 

 

Ansprechperson 

Peter Lüthi 
Konrektor& 
Abteilungsleiter ICT 

033 225 26 27 

peter.luethi@wst.ch 

https://wst.ch/entwicklerin-digitales-business-bm1-wirtschaft/
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Abbildung: Standardpfad Entwickler:innen digitales Business EFZ  

 BK-Pflichtmodule 
(24 Module) 

BM-dispensierbar 
(8 Module) 

 

4. Lehrjahr 

 
379 
Daten auswerten 
und interpretie- 
ren (c6) 

 
229 
Wirkungsvoll 
kommunizieren 
und moderieren 
(d1-d4) 

  
 

339 
Innovatives Pro- 
jektmanagement 
ermöglichen (a6) 
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235 
Daten zielgrup- 
pengerecht vi-
sualisieren 
(d1/d2) 

 
*337 
Agiles Vorgehen 
im traditionellen 
Projektumfeld er- 
möglichen (a3-a6) 

    

3. Lehrjahr 

219 
Benutzerdoku- 
mentation und 
Schulungsunterla- 
gen erstellen 
(e1-e3) 

 
168 
Geschäftspro- 
zesse mit ICT-Mit- 
teln unterstützen 
(b4-b6) 

  
 

220 
Anlässe unter An- 
leitung durchfüh- 
ren (d3/d4) 
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378 
Daten bereinigen 
und deren Plausi- 
bilität sowie Qua- 
lität überprüfen 
(c5) 

*282 
Marketingkennzah- 
len auswerten und 
Inhalte für die be- 
triebliche Kommuni- 
kation aufbereiten 
(d1-d3) 

    

2. Lehrjahr 

367 
Anforderungen an 
die Automatisierung 
von Geschäftspro- 
zessen definieren 
und überprüfen 
(b3-b8) 

 
231 
Datenschutz und 
Datensicherheit 
anwenden (c2/c3) 

 
*164 
Datenbanken er- 
stellen und Daten 
einfügen (c1-c6) 

 
*279 
Marketingkonzept 
entwickeln und 
präsentieren (d4) 

 
213 
Teamverhalten 
entwickeln 
(a3/b5/d2) 

371 
Präsentation in ei- 
ner Fremdsprache 
durchführen (bi- 
lingualer Unter- 
richt) (d3/d4) 
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336 
Projekte mit tradi- 
tionellem Projekt- 
management um- 
setzen (a2) 

 
349 
Geschäftspro- 
zesse optimieren 
(b2-b5) 

*218 
Einführung von 
Softwaresyste- 
men und IT-Ser- 
vices koordinieren 
und fachlich be- 
gleiten (e4) 

 
*278 
Den Markt analy- 
sieren und strate- 
gische Ziele ablei- 
ten (HKB a, c, d) 

 
333 
Projektumsetzung 
mit Methoden un- 
terstützen (a4-a6) 

 

1. Lehrjahr 

119 
Im Digital Busi- 
ness Umfeld auf- 
treten und prä- 
sentieren 
(d1/d2/d4) 

 
254 
Geschäftspro- 
zesse im eigenen 
Berufsumfeld be- 
schreiben (b1/b2) 

 
162 
Daten analysieren 
und modellieren 
(c4) 

 
 

*375 
Daten statistisch 
auswerten (c6) 

 
374 
Daten mit ver-
schiedenen Me-
thoden erhe- 
ben (c3) 

370 
Mit verschiedenen 
Anspruchsgruppen 
in einer Fremdspra- 
che kommunizieren 
(bilingualer Unter- 
richt) (d1-d4) 
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134 
Projektentwick- 
lung mit agilen 
Methoden ermög- 
lichen (a3/a4) 

230 
Geschäftspro- 
zesse nach 
Grundsätzen des 
Prozessmanage- 
ments modellie- 
ren (b1) 

 
319 
Applikationen ent-
werfen und imple-
mentieren (c2/c3) 

*224 
Mit digitalen Kol- 
laborationstools 
arbeiten 
(a3-a5/b1/b3- 
b5/b7/c1/c4/c6/d 
1/d2) 

 
331 
Aufträge metho- 
denunterstützt 
ausführen (a1) 

 

 


